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EPUB/Image/9782017023616-11.jpg
LE DETECTIVE KIPIK

Il te faut:

* Avant de commencer, en cachette, trouve
le 5 de pique et sors-le du paquet.

* Place-le entre les 4¢ et 5° cartes

en partant du bas du paquet.

* Referme le paquet pour que personne
ne voie que le 5 de pique est a I'endroit.

1jeu de 54 cartes

Gauche

*Tiens le paquet dans ta main et mets
les cartes en éventail en gardant * Demande a un spectateur de tirer
le 5 de pique bien caché. une carte.

10
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» Retrouve la carte d’un spectateur »

* Referme le paquet et pose-le sur
une table.

* Dis a ton spectateur de poser la carte
qu'il a choisie sur le haut du tas,

sans te la montrer.

*Pose alors ta main sur le dessus du
paquet et fais glisser les cartes en éventail.
*Le 5 de pique apparait: c'est la seule
carte avec la face vers le haut.

* Demande-lui de couper le paquet
en deux.

*Pose les cartes restantes

sur le dessus du nouveau tas.

Gauche

* Retire les cartes se trouvant au-dessus
du 5 en racontant que c’est lui, ton ami
détective. Il te donne un indice!

= Explique ce que le 5 de pique t'a chuchoté
al'oreille: la carte mystére se trouve

5 cartes en dessous de lui.

* Compte 5 cartes, et retourne la derniére:
la carte tirée par ton spectateur!

n
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» Fais passer une piéce a travers la table »

-

N

*Pose ta paume vide sur la table
et recommence a chercher un trou.
* Au méme moment, saisis la piece posée

*Montre rapidement le bout de sur tes cuisses avec ta main gauche.

tes doigts au public, en faisant semblant *Place la piéce au méme niveau que ta main

d'avoir toujours la piéce. droite, en dessous de la table.
ﬁg i’ 7

=

pA) /T

*Sans trop relever la main droite, abats-la
sur la table comme si tu poussais la piéce

a travers.

* Au méme moment, tape la piéce * Sors ta main gauche de sous la table,
contre le dessous de la table, pour donner afin que tout le monde constate que la piéce
I'impression qu’elle a traversé la matiere. I'a traversée!
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L’ALLUMETTE INVISIBLE

Il te faut:

-———'—_.

1 allumette
=

un peu de colle
Préparation:

Mets un peu de colle au bout de
I'allumette (pas du coté rouge).

2

Gauche

Droite

* Passe ta main gauche devant et fais
semblant de saisir I'allumette.

14

1

Droite

*|nstalle-toi face au public.

* Coince P’allumette dans ta main droite,
entre ton index et I'ongle de ton pouce:

elle sera collée a ce dernier.

3

Gauche

Droite

* Au moment de refermer ta main gauche,
reléve le pouce droit, ce qui fera
basculer I'allumette sur le dessus du pouce.
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= Joue a cache-cache avec une allumette *

5

* Retire ta main gauche et attire

PPattention du public dessus.

* Garde ta main droite dans la méme position, *Ouvre ta main gauche pour montrer
Pallumette bien cachée. que PPallumette a disparu.

6 7

*Rameéne ta main gauche devant la droite. Gauche Droite

* Au moment ou ta main gauche cache

ta main droite, replie ton pouce pour

relever l'allumette. = Enléve ta main gauche: allumette
* Coince-la a nouveau avec ton index. a réapparu!

15
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FAUX DEPOT DE PIECE

Il te faut:

L

1piécede2 €

Préparation:
Avec ta main droite, saisis la piece

entre I'index, le majeur et le pouce.

Droite

* Referme légérement tes doigts gauches
au-dessus de la piece, pour la cacher.

* Plie ton pouce et ton majeur tenant

la piéce vers ta paume droite. Ton public
croit que la piece est dans ta main gauche.
Or, elle est toujours dans la droite.

12

1

Gauche

Droite

* Place ta main gauche ouverte devant toi
et fais semblant d'y déposer la piece.

3

Droite

* Referme ton poing gauche

sur ton index droit.

* Retire lentement ta main droite
pour libérer peu a peu ton index.
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Droite

*Eloigne tes mains I'une de l'autre

en attirant I'attention sur celle de gauche.

* En méme temps, avec ton majeur droit,
fais glisser la piéce jusqu’a ta paume.

*Sors ta main de ta poche et montre
la piéce. Incroyable: elle a voyagé!

» Fais voyager une piéce *

* Souffle sur ta main gauche, puis ouvre-la
tout doucement: elle est vide!

* Mets alors ta main droite dans ta poche
et fais semblant de chercher la piéce.

13
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UNE PIECE DANS SES BOITES

Il te faut:

@
1 piece de 10 centimes

-

1feutre
<>

1 petite et 1 grande boite

d’allumettes

el

xs>

8 élastiques

1tube en carton

*Place la petite boite dans la grande,
puis mets les derniers élastiques autour,
comme tu I'as fait avec la petite.
* Avant le début du spectacle, assieds-toi
et cache cette boite sur tes genoux.

18

1

* Avant de commencer, ouvre la petite
boite et mets le tube en carton a l'intérieur.
* Place les élastiques autour de la boite:

2 dans le sens d’'ouverture, 2 dans l'autre sens.

3

* Demande a un spectateur de marquer
une piéce de 10 centimes a l'aide d'un feutre
pour bien l'identifier.
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LE SEIGNEUR DE LANNEAU

1
Il te faut:

<

1 élastique

@ -

1anneau
(1 bague, par exemple)

* Coupe un élastique.
* Demande a un spectateur de te préter
1 paire de ciseaux un anneau.

2 3

Gauche ) Droite

* Fais passer I'élastique a travers I'anneau.

= Attrape I'extrémité droite de I'élastique

avec ta main droite.

* Avec ta main gauche, saisis I'élastique

a peu prés a la moitié: le reste est caché * Monte tes 2 mains: ta main gauche doit
dans ta main. étre légerement plus basse que la droite.

16
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» Déplace un anneau par la pensée *

4 5

Droite

Droite

Gauche
Gauche
*Tire I'élastique entre tes 2 pouces.

*Sans bouger les mains, relache trés *'anneau remonte I'élastique tout seul!
doucement la pression de ton pouce * Continue jusqu’a ce qu'il n’y ait plus
gauche sur I'élastique pour que celui-ci d’élastique caché dans ta main gauche:
glisse entre tes doigts. I'anneau arréte alors de bouger.

*Tu n'as plus qu'a retirer ’anneau
de I'élastique et a saluer ton public!

17
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EPUB/Image/9782017023616-22.jpg
» Fais une prédiction avec des piéces *

* Certaines piéces sont faces en l'air,
d’autres faces en bas.

* Demande au spectateur de remuer * Demande au spectateur de reprendre
les piéces dans sa main, puis de les piéces dont on voit la face et de
les retourner d’un coup sur la table. laisser les autres sur la table.

* Fais-lui refaire I'opération jusqu’a ce qu'il
ne reste qu'une seule piéce face en * Montre alors ta prédiction au public
I’air: ce sera la piéce avec un rond dessus! qui sera ébahi!

21
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PAPIER INDECHIRABLE

Il te faut:

2 petites feuilles de papier

%
1stylo

*Place la 2¢ feuille de papier sur la table.
*Oriente tes mains vers le public.

Tous tes doigts, sauf les index et les pouces,
sont repliés vers tes paumes.

22

1

Droite

= Avant de commencer, mets le stylo
dans ta poche gauche, puis forme une boule
de papier bien compacte.

* Coince la boulette dans ta main droite.

* Reléve l'index et le pouce.

3

Gauche

<

* Avec les pouces et les index des 2 mains,
déchire cette feuille en quatre.

* Avec ces 4 morceaux, forme une boule
et montre-la au public en la tenant au bout
de tes doigts gauches.

Droite





EPUB/Image/9782017023616-20.jpg
» Une piéce disparait... et réapparait... »

*Prends la piece dans ta main droite = Attire Pattention sur ta main gauche
et fais un faux dépo6t comme dans le tour et dis que tu vas faire disparaitre la piece.
« Faux dépat de piéce » (étapes 3 et 4). * Passe ta main droite sous la table et
Ton public pense que la piéce est mets la piece dans le tube: elle tombe
maintenant dans ta main gauche. dans la petite boite d’allumettes.

* Ouvre ta main gauche: elle est vide!
* Retire en cachette le tube.
Grace a la tension des élastiques, les boites

d’allumettes se ferment toutes seules. » Enléve les élastiques un par un
*Pose les boites sur la table en disant et ouvre chaque boite: la piéce est dans
« Et si la piece était la-dedans? » la plus petite!

19
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PREDICTION INRATABLE

Il te faut:

@ o
e

o

6 pieces de 5 ou de 2 centimes

-

1 marqueur

-

)

= En cachette, dessine un symbole
différent sur le coté face de chaque piece:
+,=,0... Sur la piéce ou tu as fait le rond,
dessines-en un aussi sur le coté pile.

* Pose les piéces sur la table,

avec les symboles visibles.

3

*Demande au spectateur de prendre
les piéces dans sa main puis de fermer
sa main. Attention : il ne doit pas voir
qu’une piéce est marquée des 2 coteés.

20

*Prends la feuille de papier et explique
que tu vas prédire quel sera le dessin
sur la derniére piéce face en l'air.

* Dessine alors un rond sur la feuille,
et retourne-la sans la montrer au public.
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» Les cartes se trient toutes seules... »

4 5

Droite

Gauche

* Continue de parler pendant que tu fais

les mouvements. Cela détournera I'attention
* Reproduis le méme mouvement du public: « Les Chinois mélangent les cartes
des qu'une carte change de couleur. al'endroit et a I'envers... »

6

#* Une fois terminé, tu verras au milieu du

paquet une séparation entre les rouges » Etale les cartes faces en l'air sur

et les noires. latable: tin tin! Grace a ce mélange chinois,
* Retourne discrétement I'un des paquets toutes les cartes sont de nouveau

pour mettre les deux dans le méme sens. a PPendroit et classées!

25
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LE DEBUT DE LA RICHESSE

1
Il te faut:

Droite

1 piéce de 20 centimes

* En cachette, coince la piece de monnaie
entre le pouce droit et la base de I'index.

3

*Tiens la main Iégérement inclinée, * Attire PPattention sur ta main droite:
pour que ton pouce cache bien la piéce. « Vous avez vu, je n'ai rien dans la main. »
* Place-toi face a ton public, les bras *Tiens-la toujours dans la méme position,
ouverts vers 'extérieur. piéce cachée.

26





EPUB/Image/9782017023616-24.jpg
» Déchire une feuille, puis montre-la comme neuve!

Gauche

* Avec la main droite, fais semblant de
vouloir saisir cette boule de papiers
déchirés. Mais en fait, laisse-la tomber
dans ta paume gauche a I'insu du public.
*Fais alors glisser la boule que tu cachais
en main droite jusqu’au bout de tes doigts.

6

Gauche

* Cache la boule de papiers déchirés
dans ta poche.

*Puis sors le stylo qui va te servir de
baguette magique.

5

7

~
N

*Montre au public la boulette dans

ta main droite en la tenant bien haut.

* Pendant ce temps, plonge ta main gauche
dans ta poche.

7

*Dis ta formule magique préférée...
*Déplie la feuille: les morceaux se sont
recollés! Incroyable mais vrai!

23
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LES ROUGES ET LES NOIRES

Il te faut:

Mairsl6 . 1 \
% 55:7,9':(9’,7(;‘90 ’
/‘/

HitM

|

R4
‘o
d

Droite
Gauche

*Dis que ta technique préférée est

« le mélange chinois »...

*Prends le paquet dans ta main gauche,
face vers toi, et crée un éventail.

24

*» Explique au public qu'il existe
différentes facons de mélanger des cartes.

* Mélange les 20 cartes dans tous les sens
en inventant des noms pour chaque technique.
Demande au public de t'aider a mélanger.

Droite

Gauche

* Avec ta main droite, saisis la 1 carte,
pouce vers le haut.

*Sj la suivante est de la méme couleur,
prends-la de la méme facon. Si elle est
différente, retourne ta main et prends-Ia,
pouce vers le bas.
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» Une piéce apparait dans ta main! =

4 5

Droite Droite

* Referme vite les doigts de ta main droite. ~ * Commence a ouvrir la main.
*Coince la piéce, bien cachée, entre * En méme temps, fais claquer ta langue
I'index et le majeur. pour créer un effet magique.

W

Droite

*Déplie tes doigts.
* Saisis la piece normalement et montre-la
au public: elle sort de nulle part!

27
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LES AS MYSTERIEUX

Il te faut:

1jeu de 54 cartes

Préparation: enléve les 2 jokers,
puis place les 4 as en dessous du jeu,
et remets le paquet de cartes
dans son étui.

»Pose le paquet que tu tiens dans ta main
en croix sur l'autre paquet.

» Explique au spectateur que tu vas lui
transmettre tes pouvoirs magiques
juste pour ce tour: prononce une formule
magique en le fixant.

28

1

*Sors le paquet de cartes de son étui,
comme si tu n'y avais pas encore touché,

et pose-le a plat dans ta main gauche.

= Demande a un spectateur de prendre une
partie du paquet et de la poser sur la table.

Gauche

*Prends le paquet décalé (celui

du dessus) et pose-le a plat dans la main
de ton spectateur.

* Place le paquet resté sur la table
par-dessus, pour que les as soient
toujours en dessous de tout le paquet.
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LE DE A COUDRE

Il te faut:

1dé a coudre * Explique au public que tu t'es mis a
la couture et que tu as découvert comment
ne jamais perdre ton dé a coudre...
*Place le dé au bout de ton index droit.
* Garde I'index tendu. Plie les autres doigts.

2 3

Gauche Gauche

= Explique que, pour ne pas perdre ton dé,

tu le gardes dans ta main gauche. *Plie ton index avec le dé vers ta paume.
* Referme les doigts de ta main gauche = Attrape le dé avec le pouce droit.
autour de ton index droit, pour le cacher. * Fais-le glisser jusqu’au creux de ta main.





EPUB/Image/9782017023616-6.jpg
Ne fais jamais un méme tour
deux fois de suite

En montant des spectacles, tu te rendras
vite compte que, dés que tu réalises bien

un tour, les spectateurs te demanderont

de le répéter. Surtout, ne le fais jamais!
Leffet de surprise étant absent, le public
risque de percevoir tes manipulations.
En outre, méme si certains tours de ce livre
peuvent étre réalisés plusieurs fois de suite,
ce ne sera pas possible avec d’autres,

qui ont besoin de préparation.

Mets-toi en condition avant
le spectacle

Tu seras peut-étre stressé la premiére fois
que tu réaliseras un tour en public:

c’est normal et, sache-le, cela ne passera
jamais vraiment! Mais ne te laisse pas
emporter par le stress, et reste calme.
Commence ton spectacle par le tour que

tu maitrises le mieux: dés que tu entendras
les premiers applaudissements,

le stress s’évanouira!

Place-toi face a ton public

Afin de pouvoir étre a l'aise dans

tes mouvements et pour ne pas dévoiler

tes secrets, évite d'avoir des spectateurs
sur les cotés. Installe-toi face a ton public.
Pour les tours que tu réalises assis

devant une table, prévois une nappe pour
la couvrir. Ainsi, si tes spectateurs sont assis
plus bas que toi, par exemple sur un canapé,
ils ne verront pas les objets que tu caches
sur tes genoux!
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Y A-T-IL UN TROU DANS LA TABLE?

Il te faut:

1piécede2 €

Préparation:
Assieds-toi devant une table
bien lisse, face au public.

Il ne faut personne sur les cotés.

2

* Montre la piéce, puis pose-la sur la table.
* Avec ta main droite, fais-la bouger sur

la table, comme pour la faire passer a travers.

* Puis fais-la glisser jusqu’au bord de la

table et prends-la pour la montrer au public.

1

* Explique a tes spectateurs que tu vas faire
passer des objets a travers une table
grace a une formule magique.

*Saisis la piéce et fais semblant de
chercher un trou dans la table.

3

* Recommence: mets la main droite

sur la piece et fais mine de chercher un trou.
* Aumoment de la récupérer au bord

de la table, fais-la tomber discrétement
sur tes cuisses.
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» Un dé a coudre disparait... et réapparait... »

4 5

¢4

*Tends de nouveau ton index droit. * Pendant ce temps, cale le dé entre

* Puis, d’un coup sec, retire Pindex ton pouce et ton majeur, ouverture vers
de ton poing gauche. la gauche.

= Attire Pattention sur ta main gauche * Replie ton index droit et glisse-le
fermée en la ramenant vers ton visage. de nouveau dans le dé.

6

* Souffle sur ta main gauche et ouvre-la
tout doucement: elle est vide!

*Ouvre ta main droite: le dé a coudre
aretrouvé sa place sur ton index!
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POUR COMMENCER

Un grand magicien ne fait pas forcément apparaitre des lapins ou léviter
des coffres-forts. Avec tes 10 doigts et peu de matériel (un jeu de cartes,
des allumettes, des piéces de monnaie ou des feuilles de papier), tu peux

réaliser des tours impressionnants qui épateront ta famille et tes amis.

La magie, c'est avant tout du réve, alors n’hésite pas a embarquer
ton public dans un monde plein de surprises! Si tu répétes bien
ton spectacle, tu sauras transformer de simples repas de famille
ou des anniversaires en moments inoubliables, et faire 'admiration de ton
auditoire! Avec de I'entrainement, un soupcon d’humour et de dextérite,

tu pourras présenter des tours réellement bluffants!

Le magicien Alex H a concocté 20 tours pour te permettre de découvrir
et de faire découvrir la magie. Suis ses conseils pas a pas et reléeve

le grand défi de la magie! Abracadabra, c'est extra, la magie est en toi!

Retrouve les 20 tours
de magie d’Alex H
sur la chaine Youtube
Hachette Enfants.
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Alex H

SIMPLISSIME

8-12 ans

hachette
ENFANTS *
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CONSEILS ET ASTUCES

Voici quelques conseils trés utiles
pour réaliser tes tours de magie.

Ne dévoile jamais ton secret

C'est le conseil principal a glisser a I'oreille
de tout apprenti magicien! Une grande part
de la magie des tours que tu vas proposer
se déroule dans I’Pimaginaire du public.
Si tu dévoiles le secret du tour, il n'y aura

plus de magie dans I'esprit des spectateurs...

Répéte devant un miroir

Méme pour les tours les plus simples,
n'essaie jamais d’accomplir un tour pour

la premieére fois directement devant un
public. Entraine-toi plusieurs fois afin
d’en maitriser complétement les différentes
étapes. Ces répétitions te permettront
d’étre fin prét et siir de toi lorsque

tu feras enfin ton tour devant des spectateurs.

4

Travaille ton texte

Maitriser la réalisation d’un tour de magie
passe autant par I'enchainement

des mouvements que par Phistoire

que tu vas raconter pour mettre en scéne
tes effets. Il te faut donc réfléchir en avance
ala facon d’'amener le tour, de mettre

en lumiére les moments forts (la disparition
d’un objet, par exemple)... N’'hésite pas

a ajouter des blagues dans ton discours:
I’humour et la magie fonctionnent

trés bien ensemble!
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» Retrouve 4 as par magie! »

» Demande au spectateur de poser * Demande-lui de placer une carte
les 4 premiéres cartes sur la table, sur chaque paquet et de continuer ainsi
les unes a coté des autres. jusqu’a ce qu'il 'y ait plus de cartes.

* Fais mine de te concentrer, puis prononce
une formule magique et invite

le spectateur a la répéter apres toi.

» Demande-lui de retourner les cartes qui
se trouvent sur le dessus de chaque paquet:
ce sont les 4 as!
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LE TOUR DU BANQUIER

1
Il te faut:

* Avant de commencer, cache la piéce
de 2 € sous les 3 derniers doigts repliés

1piecede 1€
P de ta main droite.

* Pendant que tu expliques que tu vas * Avec ta main gauche, saisis la piece
multiplier de I'argent, place tes 2 mains, de 1€ qui est sur la table.
index levés, devant toi. *Tiens-la entre le pouce et I'index.
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» Transforme une piéce de 1€ en une piéce de 2 € »

Droite

Gauche

* Détourne 'attention du public en faisant
de grands gestes de magicien et rapproche

* Mets ton bras droit derriére toi en ta main droite de la gauche pour y glisser
attirant P’attention sur ta main gauche. secrétement la piéce de 2 €.

* Pendant ce temps, avec ton pouce, coince  *Pendant ce temps, la piéce de 1€ tombe
la piece de 2 € contre tes doigts. dans le creux de ta main.

6 7

AN
Gauche * Prends-la avec ta main droite
et montre-la au public:incroyable!
Tu as transformé une piece de1€en2 €.
* Abracadabra... La piece de 2 € est * Referme discrétement ton poing gauche
maintenant dans ta main gauche! sur la piece de 1 €.
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LEVEE DOUBLE

Il te faut:

1jeu de 54 cartes

Gauche

*Détourne PPattention du public en
expliquant que tu as le pouvoir de changer
les cartes.

*Sépare les 2 premieres cartes du reste
du paquet avec le pouce gauche.

30

Gauche

*Tiens ton jeu de cartes faces cachées
dans ta main gauche.

Droite

Gauche

* Avec la main droite, saisis ces 2 cartes
comme s’il n’y en avait qu’une seule
et montre-la au public.
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= Transforme une carte en une autre *

Droite
Gauche
*Garde les 2 cartes collées pour

que le public pense qu’il n’y en a qu’une.
*Pose les 2 cartes sur le paquet, face

visible, pour que le public voie la premiére.

*Retourne-les a nouveau, face cachée.

Droite

Gauche

*Prononce ta formule magique
favorite, puis ressors la carte.
*Montre-la au public: tu as transformé
la carte en une autre!

5

*Tout en la gardant face cachée,

retire la 1 carte et annonce que tu vas
la transformer.

*|nséres-en un bout au milieu du paquet.

31
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L’ECRIVAIN MAGICIEN

Il te faut:

6;4

1 stylo avec un capuchon

1sweat a manches longues

* Avec la main droite, fais semblant de
chercher un stylo pour écrire... Tu n’en as
pas... Bon, tu vas le faire apparaitre!

* Attire ’attention sur ta main droite,
qui est vide.

36

1

* En cachette, coince la pointe

du capuchon entre la base de ton pouce

et de ton index gauche.

* Puis place le stylo dans ta manche
droite, pointe vers le bas. Bloque-le en pliant
ton bras.

3

Gauche

Droite

* Rapproche tes mains, paumes vers toi.
* Avec ton pouce et ton index droits,
attrape le capuchon caché.
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» Fais apparaitre un stylo »

Il

* Place ton bras droit a la verticale pour

*Fais mine d’étre surpris en faire glisser le stylo le long de ta manche.
ne découvrant qu'un capuchon... * Une fois dans ta main, coince-le entre
* Repasse-le dans ta main gauche. le pouce et les autres doigts.

6

Droite

Gauche

*Tiens le capuchon dans ta main gauche,

ouverture vers la droite.

* Approche ta main droite avec le stylo * Retire ta main droite: le stylo apparait
caché et emboite le stylo dans le capuchon. comme par magie!
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LES BOUCHONS VOYAGEURS

Il te faut:
=) =

4 bouchons de bouteilles identiques

1gobelet opaque

Préparation: place les bouchons

en carre, le coté ouvert vers le haut.

2

Gauche

e oo dmsoun

* Cache ce bouchon en le coincant
sous ta main gauche.

*Souléve cette main, puis recouvre vite
'emplacement avec le gobelet.

34

1

* Ce tour doit se faire vite: entraine-toi!
* Couvre le bouchon situé en haut a droite
avec le gobelet.

* Couvre celui qui est en bas a droite

avec ta main gauche.

* Pose ta main gauche (avec le bouchon
caché) sur le bouchon en haut a gauche.
*Place ta main droite sur le bouchon
en haut a droite.

* Annonce que tu vas faire voyager

les bouchons.
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= 4 bouchons se baladent sous tes mains »

*Pose ta main droite sur les 2 bouchons

*Lache le bouchon de ta main gauche. en haut a gauche et ta main gauche

* Au méme moment, coince le bouchon sur le bouchon en bas a gauche.

dans ta paume droite. * Coince le bouchon sous ta main gauche
*Claque ta langue contre ton palais et libére celui dans ta main droite.

et souléve tes mains: le bouchon a voyagé! * Claque ta langue: le 3¢ bouchon a voyagé!

* Claque de nouveau ta langue et lache

* Place ta main gauche (avec le dernier le bouchon dans ta paume gauche.
bouchon) sur les 3 autres bouchons. *Souléve le gobelet: le 4¢ bouchon
* Avec la main droite, saisis le gobelet. avoyage!
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LES BOULETTES ONT LA BOUGEOTTE

Il te faut:

Y

3 gobelets opaques

8 9 ¢ 8
4 boulettes de papier

&

——

&

Préparation: pose une boulette
de papier sur la table et place
les 3 gobelets emboités par-dessus.

2

Droite

* Emboite le gobelet n° 2 sur le n° 1.
*Tape sur le gobelet du dessus comme
pour faire une « passe magique ».

38

1

o
¥ &

*Place les gobelets n°2 et n° 3 a coté dun’ 1.
* Aligne les 3 boulettes devant les gobelets.
* Prends une de ces boulettes et place-la
sur le gobeletn®1.

3 Droite

‘oo

*Souléve les 2 gobelets: la boulette est
passée a travers!

¥
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» 3 boules de papier voyagent a travers des gobelets »

4 Gauche 5 Gauche

Droite

W\

<
(2 & * Pose le gobelet n° 2 sur la boulette qui
vient de « traverser ».
* Retourne les gobelets n° 1etn’ 2 * Recommence: pose une autre boulette
emboités, ouverture vers le haut. sur ce gobelet.

* Retire celui du dessus: celui sans boulette. ~ *Replace ensuite le gobelet n° 1sur le n° 2.

6 7 Droite

Droite

L

* Refais la « passe magique ».

2

*Souléve les gobelets: la 2¢ boulette a * Refais la méme opération pour la derniére
aussi traversé le gobelet! boulette: elle aussi traverse le gobelet!
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PASSE-MURAILLE

Il te faut:

1gobelet

)
-
<f/ ;

1feuille de papier aluminium
(environ 20 x 20 cm)

&

1 piéce de monnaie

*Pose le tout sur la piéce.

* Fais semblant de méditer pour faire
voyager la piéce tout en faisant des
mouvements circulaires avec le gobelet.

40

* Annonce que tu vas faire voyager

une piéce a travers la table.

* Place le papier aluminium sur le gobelet
retourné et fais-lui prendre sa forme,
sans le déchirer.

3

S 1t

*Leéve le gobelet et rameéne-le vers toi:

la piece est toujours la!

* Attire I'attention sur cette piéce en parlant
et fais tomber le gobelet sur tes genoux
en gardant le papier aluminium dans ta main.
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» Prédis un nombre a retrouver *

* Demande au spectateur d’ajouter

le nombre a I’envers au résultat.
*Si, par exemple, le spectateur a pensé * Exemple: 302-203 = 099. On additionne
a 203, il fait 'opération: 302 - 203. a cerésultat le nombre inverse: 990.

»*Montre la feuille ou tu avais fait

ta prédiction. Magique!

* Attention: ne fais pas ce tour
*'addition finale donne le résultat 1089, a plus d’'une personne a la fois, et jamais
quel que soit le nombre initial du spectateur.  deux fois de suite.
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MAGIQUE, L’ELASTIQUE!

Il te faut:

1jeu de 54 cartes

1 élastique

2

Gauche

Droite

*En replacant le reste des cartes sur
le paquet gauche, glisse le bout de ton petit

doigt sur le coin de la carte du spectateur:

il controlera I'endroit ou elle se trouve.

44

1 ( Gauche

* Demande a un spectateur de sortir

une carte du jeu.

* Coupe le reste du jeu en deux, puis demande
au spectateur de remettre sa carte surle
dessus du paquet que tu as en main gauche.

Droite

Gauche

= Explique que, pour retrouver la carte,

tu as besoin d’'un élastique magique.

* Coupe le jeu la ot tu as placé ton doigt.
* Reforme le paquet: la carte du spectateur
est maintenant sur le dessus.
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= Un verre traverse la table *

* Laisse le gobelet sur tes genoux

et explique que tu vas réessayer.
*Pose le papier aluminium (ayant
la forme du gobelet) sur la piéce.

6

*Tape le gobelet contre le dessous de la table.
* Au méme moment, écrase d’un coup sec
la feuille d’aluminium sur la table... Surprise!

* Fais a nouveau semblant de méditer
pour faire traverser la piece.

* Pendant ce temps, prends discrétement
le gobelet sur tes genoux avec ta main gauche.

* Sors ta main droite de sous la table...
Oups, tu t'es trompé: tu n’as pas fait
traverser la piéce, mais le gobelet!
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LE GENIE DES MATHS
1

Il te faut:

2 feuilles de papier

===

* Annonce au public que tu vas prédire
un nombre.

*En cachette, écris « 1089 » sur une
des feuilles de papier.

3

1stylo

*Demande a un spectateur de penser * Donne-lui la 2¢ feuille de papier et le stylo.
a un nombre entre 100 et 999, composé * Demande-lui d’'inverser I’ordre des
uniquement de chiffres différents. chiffres, puis de soustraire le plus petit

* Dis-lui d’énoncer son nombre a voix haute.  nombre du plus grand.

42





EPUB/Image/9782017023616-48.jpg





EPUB/Image/9782017023616-49.jpg
Le livre de magie le + facile du monde
20 tours de magie faciles et bluffants,
réalisés en un tour de main!

1 Des accessoires 2 Des pas a pas
faciles a trouver. tout en images.

LE DE A COUDRE « Un dé a coudre disparait... et réapparait... «

1l te faut:

N4

1dé a coudre *Explique au public que tu t'es mis a »Tends de nouveau ton index droit. *Pendant ce temps, cale |
la couture et que tu as découvert comment * Puis, d'un coup sec, retire Pindex ton pouce et ton majeur, ouverture vers
ne jamais perdre ton dé a coudre... de ton poing gauche. la gauche.
*Place le dé au bout de ton index droit. * Attire Pattention sur ta main gauche *Replie ton index droit et glisse-le
#Garde l'index tendu. Plie les autres doigts. fermée en la ramenant vers ton visage. de nouveau dans le dé.

auche

i
|
* Explique que, pour ne pas perdre ton dé, *Souffle sur ta main gauche et ouvre-la
tule gardes dans ta main gauche. #Plie ton index avec le dé vers ta paume. tout doucement : elle est vide!
*Referme les doigts de ta main gauche *Attrape le dé avec le pouce droit. *Ouvre ta main droite: le dé a coudre
autour de ton index droit, pour le cacher. *Fais-le glisser jusqu'au creux de ta main. a retrouvé sa place sur ton index!

6

3 Des étapes claires
et ludiques.

Par Alex H, magicien professionnel,
auteur de plusieurs ouvrages sur la magie
et fondateur du site www.apprendremagie.com

Illustrations de Roxane Lapassade.

Retrouve les 20 tours
de magie d’Alex H
sur la chaine Youtube
Hachette Enfants:
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» Un simple élastique retrouve la carte d’un spectateur »

Gauche

* Retourne le paquet face en Pair:

la carte est maintenant la derniére du paquet.

* Avec ton index gauche, appuie
discrétement sur le coin en haut a droite
de la carte, pour la décoller un peu.

Droite

*Quvre le paquet comme un livre,
environ au milieu.

* Fais pivoter le paquet en main droite
pour faire un 8 avec I'élastique.
*Referme le paquet par en dessous:

la carte est désormais entre les 2 paquets.

* Entoure le jeu avec I'élastique,

mais sans inclure la derniére carte.

*Tout le paquet est donc dans I'élastique,
sauf la carte du spectateur.

7

*Repose le paquet sur la table

en appuyant dessus avec ton index.
*Relache la pression: une seule carte sort
grace a la détente de I’élastique:
c’est la carte du spectateur!
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Un grand merci a Fabulous Fabrice
pour le tour « Le seigneur de I'anneau ».
Alex H
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